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Nazwa przedmiotu
Warsztat - portfolio [S2AW1>WP]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Architektura wnetrz 2/3

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne (np. online)
0 0 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

45 0

Liczba punktéw ECTS

3,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr hab. Tomasz Matusewicz prof. PP
tomasz.matusewicz@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Dysponuje podstawowg wiedzg z dyscyplin uzupetniajgcych dla architektury wnetrz jak: architektura
krajobrazu, grafiki, wystawiennictwa, psychofizjologii widzenia, fotografii, ergonomii etc., ma swiadomos¢
mozliwosci praktycznego wykorzystania wiedzy teoretycznej w dziataniach artystycznych i projektowych
oraz potrafi wykorzysta¢ wiedze teoretyczng oraz praktyczng uzyskang w toku studiéw dla tworzenia
wiasnych koncepciji artystycznych, korzystajgc z wtasciwych zrodet i narzedzi



Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest przygotowanie do swiadomego samookreslenia i utylitarnego przyblizenia jezyka
formalnego zintegrowanej komunikacji wizualnej, kulturowego oddziatywania Public relations wtasciwego
kontekstu dla autorskich zatozen Brand Manual: operujgcego dynamiczng platforma typograficzng,
medialng i internetowg. Opracowanie indywidualnego kodu plastycznego - ikonosfery pozytywnego
oddziatywania na potencjalnych odbiorcéw. Transformowanie komplementarnych ksztattow rzeczywistosci
dedykowanych jej odbiorcy. Definiowanie przekazu medialnego tozsamosamego do interaktywne;j
partycypaciji- zmystu miejsca i mozliwosci generowania interpersonalnych przekazéw. Zapoznanie ze
sposobami odczytania i uchwycenia unikatowych cech oraz srodkéw, za pomocg ktorych zostato
uksztattowane wnetrze, uktad urbanistyczny, budynek, plac, ulica, rzezba, instalacja, grafika czy obraz.
Zapoznanie z metodami obserwacji umozliwiajgcymi wnikliwg analize i odczytanie senséw zawartych w
poszczegodlnych realizacjach i dzietach. Zdobycie wiedzy dotyczgcej roznych techniki wykonywania i
prezentacji, postugiwanie sie technikami komputerowymi 2d i 3d w wykorzystaniu do projektowania
identyfikacji graficznej oraz techniki przygotowania do druku.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

- Zna specjalistyczny jezyk i terminologie z zakresu projektowania architektury wnetrz

- Zna metody, materiaty i technologie niezbedne do realizacji zaawansowanych projektéw architektury
wnetrz

Umiejetnosci:

- Potrafi postugiwac sie technikami informacyjno-komunikacyjnymi wiasciwymi do realizacji zadan
typowych dla dziatalnosci projektowej zwigzanych z architekturg wnetrz

- Potrafi prowadzi¢ debate i dyskusje, komunikowac¢ sie na tematy specjalistyczne z przedstawicielami
réznych branz oraz pozostatymi uczestnikami procesu projektowego oraz postugiwac sie specjalistyczng
terminologig z zakresu architektury wnetrz, architektury i urbanistyki w jezyku polskim i obcym (na
poziomie B2+ ESOKJ)

- Potrafi przygotowac opracowanie naukowe w jezyku polskim i w jezyku angielskim, przedstawiajgce
wtasne wyniki badawcze i decyzje projektowe z zakresu architektury wnetrz

- Potrafi samodzielnie pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz innych wtasciwie dobranych
zrédet, polsko- i anglojezycznych, potrafi integrowac uzyskane informacje, dokonywac ich interpretacii i
krytycznej oceny, a takze wycigga¢ wnioski oraz formutowac i wyczerpujgco uzasadniac opinie.

Kompetencje spoteczne:

- Posiada umiejetnosc¢ krytycznej oceny swojej wiedzy oraz uznaje znaczenie opinii ekspertow w
rozwigzywaniu problemow praktycznych i poznawczych

- Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego aktualizowania i uzupetnia wiedzy oraz koniecznosci
podnoszenia kompetencji zawodowych i spotecznych

- Przestrzega i rozwija zasady etyki zawodowej oraz dziata na rzecz przestrzegania tych zasad

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Oryginalnos$¢ koncepciji plastycznej. Artystyczny wyraz rozwigzan formalnych. Walor
artystycznoznaczeniowy. Poprawnos¢ warsztatowa, technologiczne zaawansowanie. Estetyka realizaciji
projektu, pracy. Spetnienie zatozen projektowych. Stopien, poziom realizacji finalnego projektu,
dokumentac;ji pracy-portfolio. Realizacja komplementarnych prac w ilosci okreslonej przez
prowadzgcego.

Pozytywne oceny z przegladdw czgstkowych warunkujg zaliczenie warsztatu.

Systematycznosé¢, konsekwencja projektowa w kreatywnym rozwijaniu i finalizowaniu podjetego
tematu, zadania semestralnego (od wstepnej koncepcji po ostateczng realizacje).

Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0

Tresci programowe

1. Przypomnienie zagadnien dotyczacych historii pisma, teorii liternictwa, kompozycji w typografii.
2. Opracowanie zatozen autorskiego programu Public relations.
3. Znak graficzny/ideogram jako medium artystycznego przekazu, nosnik znaczen, srodek wyrazu —



ekspresji w konstruowaniu wizualnego przekazu i wtasnej autoekspresji.

4-5. Kod graficzny publikacji: synergia typografii + koloru + fotografii = layout/uktad portfolio

6-7. Brand Manual: literniczo — znaczeniowy, typograficzny przekaz, interpretacja tresci;

8-9. Laczenie, interpretacja ukfadu typograficznego ze znakiem, obrazem, innymi komunikatorami
wizualnymi.

9-10. Opracowanie kodu barw do powigkszenia i uprzestrzennienia; (inwersja formalna inicjatow).
Projekt kodu plastycznego (RGB, CMYK, PANTONE).

11-12. Projekt autorskiego alfabetu na podstawie analizy strukturalnej: antyformy alfabetu tacinskiego
lub ksenotypdw.

13-15. Opracowanie identyfikacji graficznej i spdjnej strategii komunikacji wizualnej Brand Manual z
projektowang interaktywng strong internetows.

Tematyka zaje¢
brak

Metody dydaktyczne

Przeglady grupowe, konsultacje indywidualne, dyskusja, przeglad semestralny, oméwienie prac, otwarta
dyskusja
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 75 3,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 45 2,00
Praca wiasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zaje¢ 30 1,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




